Жанкарло Фиоретти
Константинополь (Constantinopolis)
Правила игры

Стр.2.
Добро пожаловать

В VI веке город Константинополь стал величайшим «торговым центром» античного времени. Стратегически расположенный между Золотым Рогом и Мраморным морем, в точке, где Европа встречается с Азией, Константинополь был чрезвычайно важен, как приемник античного Рима и был самым большим и богатым городом Европы в течение средних веков. Он был известен как Царьград.

В игре Константинополь игроки возьмут на себя роль местных купцов с целью увеличить свое богатство, путем производства различных товаров для продажи за моря и на рынках города или через собственные коммерческие постройки.
Цель игры
В Константинополе, 2-5 игроков соревнуются, чтобы стать самыми влиятельными купцами в городе Константинополь. Выполняя контракты по доставке товаров в иностранные города, развивая местную коммерческую деятельность, передавая в дар городу товары и финансируя общественные постройки, игроки получают очки репутации, которые отображают их влияние в городе. 

В конце игры, игрок набравший наибольшее количество очков репутации объявляется самым главным торговцем Константинополя и выигрывает игру. Игровой раунд делится на 8 фаз:
Фаза 1: Аукцион за государственные должности.

Фаза 2 (одновременная): Плавание (движение) кораблей и выплата по выполненным контрактам.

Фаза 3 (одновременная): Производство товаров своих купленных зданий 
Фаза 4: Создание построек (зданий, сооружений).

4.1. Покупка зданий (построек, сооружений)

4.2. Покупка или продажа своего товара на текущем рынке (покупать товар, производимый своими зданиями нельзя, если нет льгот)

4.3. Использование коммерческих зданий (офисов, магазинов)

Фаза 5  Получение карт контрактов.

Фаза 6 (одновременная): Подтверждение контрактов.
6.1. Подтверждение контрактов,

6.2. Покупка или продажа своего товара на текущем рынке (покупать товар, производимый своими зданиями нельзя, если нет льгот)
6.3. Использование коммерческих зданий (офисов, магазинов)
6.4. Покупка или использование торговых постов

6.5. Покупка кораблей
Фаза 7 (одновременная): Пожертвования.

Фаза 8 (одновременная): Подготовка к следующему раунду.
Стр.4.

Жетоны товаров
Эти деревянные кубики символизируют различные типы товаров, которые игроки могут приобретать, продавать или использовать. Цвет кубика символизирует тип товара.
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 Роскошь (жемчуг, изумруд и рубин (гиацинт), золото, бриллианты, драгоценности, меха белок, чернобурых лисиц, шёлк и пр., пряности (перец красный, белый, имбирь, шафран,нард, мирра, корица разных видов, жемчуг, алмаз сапфир, рубин, индийское железо, духи, дикие звери как товар, рабы-скопцы, шелк,)
[image: image2.emf]Военные товары (ядра, пушки, стрелы, мечи, тараны, нефть для «греческого огня»,
[image: image3.emf]Производственные (шелковая нить, виссон (тонкий лё) («виссонская шерсть»)
[image: image4.emf]Потребительские (шкуры вавилонские, парфянские, шелковая и полушелковая одежда, покрывала
[image: image5.emf]Пищевые (мука, вино, хлеб ипр.)
Стр.6.
Начальная расстановка
1. Расположите поле игры. Расположите поле игры посередине области, где собираетесь играть.
2. Подготовьте карты контрактов. Перетасуйте колоду карт контрактов и положите рисунком вниз так, чтобы каждый игрок мог дотянуться до нее.
3. Подготовьте монеты. Разделите монеты согласно их номиналу и положите так, чтобы каждый игрок мог до них дотянуться.
4. Подготовьте товары. Разделите товары по типам и положите так, чтобы каждый игрок мог до них дотянуться.

5. Подготовьте здания. Расположите необходимое количество тайлов построек на игровом поле, так чтобы названия, картинки и цвет бордюра на игровом поле совпадали с тайлами.
Все государственные здания и городские стены используются всегда. Количество других зданий разное в зависимости от количества игроков. На двух игроков используется по одному зданию каждого типа, на трех или четверых игроков – по два здания, и при пяти игроках используются все здания.

6. Подготовьте карты торговли. Перетасуйте карты торговли, выберите случайным образом одну из них и расположите лицом вверх в области Текущего Рынка на игровом поле (узнается по картинке торговой площади, коричневой каемке и символу весов [image: image6.png]


). Эта карта представляет первый рынок в игре. Поместите остальные карточки торговли лицом вверх стопкой в область Будущего Рынка на игровом поле (которая выглядит похоже, на Текущий Рынок, но без символа весов).
7. Подготовьте листки игроков. Каждый игрок получает листок игрока, карту маленького корабля (Parvus Dromo) и 30 золотых. Корабль помещается рядом с листком игрока, монеты размешаются на листке игрока в области Сокровищ. Оставшиеся корабли распределяются по типам и размещаются в соответствующих местах на игровом поле.
8. Получение маркеров. Каждый игрок получает жетоны своего цвета государственной должности, очков репутации и уровня производства, а также 4 жетона торгового поста (также своего цвета).
9. Размещение Жетонов на треке. Каждый игрок размещает свой жетон очков репутации на клетке 0 на треке очков репутации, свой жетон уровня продукции на клетку 1 трека уровня продукции.

10. Размещение маркеров государственной должности. Случайным образом (бросив кубик, например – М.Г.) положите жетоны государственной должности всех игроков на область государственных должностей, начиная с самой левой. Это расположение показывает начальный порядок хода.
Раунд игры.

Игра Констанинополь состоит из раундов, разделенных на несколько разных фаз. Во многих фазах игроки могут ходить одновременно друг с другом. Фазы всегда идут в следующем порядке:

1. Аукцион за государственные должности

2. Передвижение кораблей, выполнение контрактов

3. Производство товаров

4. Строительство зданий

5. Получение контрактов

6. Принятие контрактов

7. Пожертвование товаров

8. Конец раунда

Фаза конец раунда состоит из двух частей, которые всегда идут по порядку. Эти части перечислены в главе «Фаза конец раунда» на странице 21.

Фаза аукциона государственных должностей.

В этой фазе игроки делают ставки на аукционе за право обладания государственными должностями на этот раунд. Каждая государственная должность дает уникальный бонус и также определяет порядок хода в этом раунде. Различные свойства государственных должностей и бонусы описаны подробно на странице 25.

Эта фаза игры происходит в области Государственной службы игрового поля, где перечислены все должности и символом указаны все бонусы должностей. Должности нумеруются от I до V. Эта нумерация показывает порядок хода. В любой фазе, где игроки не ходят одновременно, первым ходит игрок, который занимает самую левую несвободную область, то есть область с самым маленьким номером. Игрок со следующим наименьшим номером ходит вторым и так далее.

Прохождение аукциона за государственные должности

Аукцион выполняется в порядке хода. Каждый игрок, в свой ход, становится активным игроком и выбирает какую государственную должность он хочет из следующих:

- та же должность, которую игрок и занимает

- свободную государственную должность

- должность, которую занимает другой игрок

Ту же должность.
 Если активный игрок выбирает ту же должность, на которой он стоял до этого, он не делает ставки; вместо этого он просто оставляет свой маркер государственной службы где он стоял. Следующий игрок становится активным игроком.

Свободная должность.
 Если активный игрок выбирает свободную государственную должность, он должен заплатить 2 золота, расположить их на области денег на выбранной государственной должности. Затем он передвигает свой маркер государственной должности на выбранную государственную должность.
Занятая должность.
 Если активный игрок выбирает государственную должность, занятую другим игроком, он должен предложить золота больше, чем уже лежит в области денег выбранной государственной должности. Игрок, занимающий эту должность, должен предложить больше, чтобы сохранить должность или пасануть. Если игрок, занимающий должность поднимает цену, то активный игрок может поднять ещё или пасануть. Это продолжается до тех пор, пока кто-нибудь не спасует. После этого игрок, выигравший аукцион помещает свою наибольшую ставку в область денег этого государственной должности. Игрок, который проиграл аукцион становится (или остается) активным игроком и может сделать новый выбор. Игрок, который проиграл аукцион не должен ничего платить.

Игрок, который потерял свою должность после аукциона становится активным игроком и может немедленно занять должность, которую покинул его соперник по аукциону (если она свободна). При этом игрок не делает никаких ставок и не платит денег. Если он не хочет занимать эту должность, он становится активным игроком и выбирает должность как обычно.

После того, как активный игрок сделал свой выбор, следующий игрок в порядке хода, но который ещё не ходил – становится активным игроком. После того, как все игроки побывали активными игроками хотя бы 1 раз, и каждый игрок имеет должность, все монеты из области государственной службы сбрасываются в общий запас золота.

В конце этой фазы игрок, который поставил на должность Praefectus Pretorio получает один товар (зеленый, или синий, или красный, или желтый), который могут производить его здания, и игрок, который занимает должность Comes Thesaurorum получает 4 золота.

Стр.9.
Пример аукциона за государственные должности:
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Пример: Возьмем начальное расположение как на картинке сверху, зеленый игрок – первый активный игрок в аукционе, так как он стоит на должности с наименьшим номером. Он решает заплатить 1 золото и встать на должность Comes Thesaurorum (которую занимает красный игрок). Красный игрок решает не повышать ставку и пасует. Зеленый игрок кладет монету в 1 золото в область для денег выбранной должности и ставит свою фишку на выбранную должность. Красный игрок становится активным игроком и решает занять должность, которую покинул зеленый игрок. Он может сделать это не затратив никаких денег.
Получилась такая ситуация:
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Пример: Продолжаем предыдущий пример. Синий игрок становится активным игроком (он стоит на должности с самым меньшим номером и не был ещё активным игроком). Он решает остаться на месте, для этого платить ничего не надо.

Активным становится желтый игрок (зеленый уже был активным). Он платит 1 золото за должность Magister Officiorum, которую занимает красный игрок. Красный игрок пасует, снимает фишку с должности и желтый игрок платит ставку, размещая деньги на эту должность. Также желтый игрок располагает свою фишку государственной должности на эту должность. 
Красный игрок снова становится активным (игрок становится активным всякий раз, когда проигрывает аукцион, даже если он уже был активным) и не хочет занимать освободившуюся от желтого должность, а вместо этого он ставит 1 золотой на должность Praefectus Pretorio, которую занимает синий игрок. Синий игрок хочет сохранить эту должность и поднимает ставку до 2 золотых. Но красный игрок снова поднимает ставку в 3 золота. Синий игрок пасует, снимается с должности, становится активными и решает заплатить 3 золота и получить свободную должность Consul.
В результате получилась такая ситуация:
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Пример: Сейчас не осталось игроков, которые не были бы активны в этот ход и у каждого игрока есть должность. Поэтому, эта фаза заканчивается и определено порядок хода на текущий раунд. 7 золота с игрового поля сбрасываются в общий запас золота.
Стр.10.

Фаза передвижения кораблей и выполнения контрактов
Эта фаза может играться одновременно всеми игроками.

Фаза пропускается в первом раунде.
В этой фазе, корабли игроков перевозят грузы и пассажиров в международных направлениях, если корабли были отправлены в плавание (с более подробной информацией по отправлению в плавание, смотрите «фазу заключения контрактов» на странице 18).

Корабли.

Для того чтобы участвовать в иностранной торговле, игроки должны использовать корабли, которые делятся на три размера: маленькие корабли (Parvus Dromo), Средние корабли (Medius Dromo) и большие корабли (Magnus Dromo). Корабли различаются скоростью и вместимостью, как описано ниже:
Маленький корабль. Это самый быстрый тип корабля и всегда завершает своё плавание за один раунд, но он может перевозить только до двух товаров и не может брать пассажиров.

Средний корабль. Корабль со средней скоростью и вместимостью, и, как правило, через 2/3 времени завершает свое плавание за один раунд (тур). Он может перевозить 4 товара или 3 товара и 1 пассажира.

Большой корабль. Это самый большой тип корабля, но он самый медленный. Как правило, через 2/3 времени необходимо завершить свое плавание за два раунда. У него вместимость для 8 товаров и до трех из них можно заменить пассажирами. 
В начале игры, каждый игрок начинает играть с одним маленьким кораблем, но во время игры игроки могут покупать маленькие, средние и большие корабли за стоимость, указанную в верхнем левом углу карты корабля (6, 9 и 12 золота соответственно).
Вместимость каждого корабля написана внизу карточки корабля. Она показывает сколько товаров может перевозить корабль. Число в скобках указывает сколько пассажиров можно взять на борт. Если там нет числа, как на маленьком корабле, пассажиров брать нельзя. Игроки должны помнить, что общее число товаров и пассажиров не может быть больше вместимости корабля.

Любой корабль, который уходит в плавание, размещается рядом с местами №1 и №2 листка игрока, в зависимости от длительности плавания, указанного на карточке контракта напротив этого корабля. Подробнее о начале плавания смотрите на стр.18 «фаза заключения контрактов».
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Карты контрактов
Для того, чтобы перевезти грузы и пассажиров, требуются карты контрактов. Карты Контрактов представляют собой коммерческие запросы от иностранных городов, которые игроки могут принимать и выполнять во время игры. Запросы на Картах Контрактов могут быть на перевозку одного товара, двух товаров или одного пассажира, это указано на самой карте.
Количество и цвет символов товаров в верхней части карты контракта показывают какой товар требуется, символ человека представляет пассажира, ждущего транспорт.
Число на символе монеты на карте показывает количество золота, которое получит игрок за выполнение контракта.

Стр.11.
Число на символе Очков Репутации в нижнем правом углу карты показывает сколько очков репутации получит игрок за выполнение контракта. Очки репутации даются только за контракты на перевозку грузов. Контракты на перевозку пассажиров не дают очки репутации, и на них нет символа очков репутации.
На каждой карте контракта также показано сколько времени потребуется для выполнения контракта в зависимости от типа судна. Это информация указана в центре карты, в виде трех картинок корабля и чисел напротив них. Числа – показывают сколько раундов потребуется для выполнения контракта для данного типа корабля. Символ «/» показывает, что корабль такого типа не может быть использован для выполнения контракта.  Этот символ есть только в пассажирских контрактах и только для малых судов. Корабль начинает плавание с клеток Short Voyage (#1) или Long Voyage (#2) листка игрока, как указано на контракте, который выполняет этот корабль.
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Например, если карточка контракта имеет циферки 1,1 и 2 (сверху вниз) и игрок использует маленький корабль (первое число) или средний корабль (второе число) для выполнения контракта, плавание продлится один раунд (Short Voyage). Однако, если игрок использует большой корабль (третья цифра), то плавание продлится два раунда (Long Voyage)
Передвижение кораблей и выполнение контрактов.

Во время фазы передвижения кораблей / выполнения контрактов, каждый игрок передвигает все свои корабли на своем листке игрока на один шаг вправо (если этот шаг приводит их в порт, это завершает их плавание). Все корабли, которые были на клетке Ближнего плавания (#1) передвигаются в порт, а все корабли с клетки Длинного плавания (#2) передвигаются в клетку Ближнего Плавания (#1). Корабли никогда не теряются в море и всегда в конце концов прибывают на место назначения.
Стр.12.

Диаграмма передвижения кораблей и выполнения контрактов.
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Каждый корабль, приплывший в Порт, завершает своё плавание и его владелец получает награду, указанную в карте контракта, ассоциированной с этим кораблем. Корабли, которые завершили свое плавание могут быть использованы для выполнения новых контрактов в этом раунде (см. Фазу заключения контрактов на странице 18).
За каждый выполненный контракт игрок получает золото и очки репутации, указанные на карточке контракта. И завершенный контракт скидывается в сброс.

Перевезенные пассажиры не дают очков репутации.

Фаза производства товаров.

Эта фаза выполняется одновременно всеми игроками.
Каждый игрок получает из запаса столько товаров и такого типа, сколько указано в нижнем правом углу его Производственных Зданий. После этого он кладет их на свой листок игрока на здания, которые произвели эти товары.
Во время первого раунда игры, у каждого игрока есть только Производственное Здание Ager , изображенное на его листке игрока, поэтому каждый игрок получает только 2 пищевых товара (зеленые кубики) и размещает их на здании Ager своего листка игрока.

Стр.13.

Количество товаров и золота в игре считается бесконечным. Если в запасе не хватает какого-либо товара или золота, игроки должны использовать что-нибудь, чтобы записать или показать эти дополнительные товары или золото, пока они не станут доступны вновь.
Фаза строительства зданий
В эту фазу игроки ходят в порядке очередности.
Во время этой фазы, игроки могут покупать здания, покупать или продавать товары на рынке и использовать коммерческие здания.

Покупка зданий

В свой ход, каждый игрок может купить до 1 здания каждого типа: производственных, коммерческих, служебных, государственных. Городские стены считаются отдельным типом зданий и их можно купить только игроку на должности Praefectus Urbi (смотри государственные должности на странице 25).

За каждое здание, которое покупает игрок, он должен заплатить в запас столько золота, сколько указано в левой части тайла здания. Затем он помещает тайл здания на свободное место, отведенное под здания, на своем листке игрока. Какое именно место занимает здание не имеет никакого значения. За исключением общественных зданий и городских стен, игрок не может иметь больше одного здания с одинаковым названием. Например, один игрок не может иметь больше одного Hospitium.
Типы зданий
Владеть различными зданиями в городе – это ключевой способ получения репутации и богатства в Константинополе. В игре есть пять различных типов зданий, каждый дает свои бонусы и возможности своему владельцу. Для более подробной характеристики (стоимости, свойства и тд) каждого здания, см. «Строения» на страницах 26-28.
Производственный здания.

[image: image1.emf]Здания с красной окантовкой являются ключевым ресурсом в игре, потому что они определяют количество контрактов, которые игрок возьмет в раунде и они производят товар, который используется для выполнения контрактов или может быть продан на городском рынке. 
Каждый раз, когда игрок покупает производственное здание, он должен установить свой маркер уровня производства на Треке Уровня Производства игрового поля на число – количество зданий производства, которыми он владеет. Маркер уровня производства игрока задает число карт контрактов, которые игрок возьмет в раунде (см. «Фаза взятия контрактов» на странице 18).
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На каждом производственно здании в Константинополе есть буква с правого края тайла. Эта буква показывает строительную лицензию здания (A, B, C или D). Для того, чтобы построить Производственное Здание, у игрока должно быть хотя бы одно здание с предыдущей лицензией. Например, для того чтобы построить здание со строительной лицензией C, игрок должен владеть хотя бы одним зданием со строительной лицензией B. Так как каждый игрок начинает игру со зданием со строительной лицензией А (Ager), то здания со строительной лицензией B он может покупать с первого же хода.
Стр.14.
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Пример: Фаза постройки зданий первого раунда игры. Все игроки начинают с производственным зданием Ager на своем листке игрока (со строительной лицензией А). Грег, как первый игрок, имеет возможность первый покупать здания. Он хочет купить Vinara за 21 золото (строительная лицензия D), но он должен уже иметь строение с лицензией С, которого нет. Так что, вместо этого он покупает производственное здание Metallum (со строительной лицензией B) за 20 золота и коммерческое здание Emporium за 9 золота. Он платит 29 золота в запас.
Следующий игрок Джен, покупает производственно здание Textrinum (производственная лицензия A) за 11 золота и коммерческое здание Caupona за 9 золота. Он платит 20 золота в запас. Он был бы рад купить второе здание Textrinum, но не может, потому что игрок не может покупать больше 1 здания каждого типа за раунд и потому что игрок не может иметь два производственных, коммерческих или служебных зданий с одним именем.
Коммерческие здания
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Здания с желтым бордюром позволяют игроку продавать товары непосредственно жителям Константинополя за деньги и очки репутации. Каждое (одно) коммерческое здание может быть использовано один раз за раунд для сброса товара, указанного на тайле здания и получения золота и очков славы, указанных на том же тайле. (см. «Коммерческие здания» на странице 17).
Служебные здания
[image: image50.png]


Эти здания с зеленым бордюром предоставляют игрокам различные виды услуг, которые поддерживают коммерческую деятельность игроков, предоставляют различные бонусы. Например, служебное здание Redemptor можно использовать чтобы уменьшить стоимость покупки здания.
Общественные здания
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Финансирование строительства этих зданий с фиолетовой каемкой (считается покупкой) – отличная возможность получить репутацию. Эти здания позволяют игроку получить от 3 до 6 FP, в зависимости от здания.
Общественные здания делятся на 4 пары зданий. Каждое здание в паре имеет одинаковое количество Очков Репутации, но разную стоимость. Когда игрок строит Общественное Здание, он должен выбрать количество Очков репутации, которое он хочет получить и должен купить самое дорогое здание из пары с этим значение Очков Репутации. Затем он получает указанное количество Очков Репутации и продвигает свой маркер по треку Очков Репутации.
Стр.15.

Пример: Примерно в середине игры, во время фазы строительства зданий, Кей хочет купить Общественное здание. Для этого она накопила 40 золотых. Все общественные здания все ещё доступны, но она может позволить себе одно здание из самых дешевых пар (21/24 золота за тайл с 3 FP и 32/36 золота за тайл с 4 FP). Она решает купить тайл с 3 FP. Два тайла с 3 FP стоят 21 и 24 золота. Не смотря на то, что Кей хочет купить тайл подешевле, она не может этого сделать. Ей приходится покупать более дорогой тайл и она платит 24 золота в запас.
Джен (следующий игрок в этом раунде) – тоже хочет купить общественное здание. У неё есть 45 золота. Она не может купить здание с 5 FP за 45, так как второй тайл пары за 50 золота ещё никто не купил. Если она захочет купить тайл с 4 FP, то она должна покупать более дорогой – за 36 золота, а не более дешевый за 32. В конце концов, она решает купить тайл с 3 FP за 21 золото.
Городские стены
Строительство городских стен – это ещё один путь для получения престижа в городе, а также немедленного бонуса. Каждый из этих сегментов стены с серым бордюром дает возможность, которую можно использовать сразу же, как правило один раз за раунд.
Сегменты стены также дают Очки Репутации в конце игры, в зависимости от того как много сегментов игрок построил:

1 сегмент = 1 FP

2 сегмента = 3 FP

3 сегмента = 6 FP

4 сегмента = 9 FP

5 сегмента = 12 FP

6 сегмента = 16 FP

Только игрок, который занимает государтсвенную должность Praefectus Urbi может строить сегмент стены в этом раунде.
Consul Игрок, который занимает государтсвенную должность Consul может использовать свое преимущественное право на покупку в этой фазе, чтобы купить строение, которые уже выбрал другой игрок (в ход этого игрока). Если консул это делает, он платит золотом полную стоимость здания в этот момент и НЕ может использовать  какие-либо скидки от коммерческих и общественных строений. (см. «государственные должности» на стр.25).
Пример: Во время фазы постройки зданий, Кей (активный игрок) решает купить последнее доступное здание Metallum Production. Однако Джен, игрок на должности Consul, может использовать свое право преимущественной покупки, чтобы купить это здание вместо Кей и решает сделать это. Джен платит 20 золота в запас, берет тайл здания и располагает его на своем листке. Кей, которая сейчас не может купит Metallum, может вместо это выбрать другое производственное здание для покупки.
Игрок на должности Consul не может использовать своё свойство, чтобы купить сегмент городской стены во время хода Praefectus Urbi.
Покупка/Продажа товаров на рынке

В любой момент фазы строительства зданий, активный игрок может купить или продать товары на городском рынке.
Товары, купленные в раунде, могут быть использованы немедленно или сохранены на листке игрока в области склада. При покупке или продаже товара, игроки также должны взять товары для покупки или продажи со склада и разместить их в Бухгалтерской книге на листке игрока. Товары в бухгалтерской книге только показывают, что игрок покупал или продавал товары в этом раунде и не могут быть ни для чего использованы. Этот способ позволяет игрокам записывать свои рыночные операции и помогает предотвратить случайное превышение лимитов на торговлю в этом раунде. В конце раунда товары из бухгалтерской книги возвращаются в резерв.
Игроки могут покупать и продавать свои товары в одном из пяти различных локаций рынка, с разными ценами, в зависимости от богатства локации. 
Стр.16.

Локации следующие:
I Regio – Domus Regia. Имперский дворец, богатейшее место в городе.

III Regio – Portus Iulianus. Самый важный порт в городе.
VI Regio – Forum Costantinum. Главный рынок города.
VII Regio – Opificies. Ремесленный и торговый район.
Extra Regio – Porta Aurea. Золотые Ворота. Главные ворота города.

Каждая локация представлена Картой Рынка, где указаны её характеристики.
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Во время игры, верхняя Карточка Рынка в области текущего рынка показывает цены, по которым можно покупать и продавать товары в текущем раунде. В каждый момент времени открыт только один рынок. Будущие карты рынка располагаются стопкой лицом вверх в области будущих рынков. Таким образом, каждый игрок знает какой рынок будет открыт в следующем раунде.
На каждой карте рынка есть таблица, которая показывает необходимую информацию для покупки и продажи товаров на рынке в текущем раунде.

Первый столбец, с символом весов, показывает максимальное количество товаров каждого типа, которые игрок может купить или продать в этот раунд. Если игрок продал какой-то тип товара, он не может купить этот тип товара в этом раунде и наоборот. К примеру, в VI Regio – Forum Costantinum (Главный рынок города) возможно купить или продать (но не то  и другое вместе) до двух пищевых товаров (зеленые кубики). Игроки отмечают свои сделки на рынке на своих листках игрока в «бухгалтерской книге».
Следующий столбец с символом покупки показывает  цену, по которой каждый тип товара может быть куплен на рынке. Число – это количество золота, которое игрок должен заплатить, чтобы купить товар на рынке. Игрок не может купить товар, если у него есть здания, производящие товар такого типа, пока у него нет Taberna Utility Building (служебное здание Taberna). 
Пример: Грег хочет купить 1 потребительский товар (синий кубик). Пока его производственные здания не производят товары такого типа, он может сделать покупку, заплатив 3 золота в запас. Он берет потребительский товар из запаса и кладет его к себе на склад. Также он берет ещё один потребительский товар и кладет его себе в бухгалтерскую книгу, чтобы все видели, что он совершил покупку или продажу 1 потребительского товара на рынке.
Третий столбец, со значком продажи, показывает цену за которую продаются товары на этом рынке. Цифра в столбце показывает количество золота, которое получит игрок, продавая товар. 
Пример: Грег имеет 3 пищевых товара (зеленые кубики). Он решил продать два из них на текущем рынке, которым сейчас является Forum Costantinum (Главный рынок города). Он не может продать все три, потому что в столбце ограничений покупки/продажи нарисованы только 2 зеленых кубика. Он продает свои пищевые товары за 2 золота (по 1 за кубик). Он берет 2 пищевых товара из запаса и располагает их в бухгалтерской книге на листке игрока, чтобы обозначить эту сделку. После продажи своих пищевых товаров, он больше не может покупать или продавать эти товары. Однако, он может купить или продать 2 производственных товара (красный) и один товар роскоши (желтый). Он уже купил 1 потребительский товар ранее, поэтому он не может продавать такие товары, но может купить ещё 1 такой товар. Он не может ни покупать ни продавать военные товары (черные), потому что черных кубиков нет в столбце с ограничениями.
Стр.17.

Последний столбец с символом пожертвования, показывает товары которые можно пожертвовать населению в этом раунде чтобы получить указанное количество Очков Репутации (смотри «Фазу пожертвований» на стр.20).
Использование коммерческих зданий
Игроки могут использовать коммерческие здания, чтобы преобразовывать товары в золото и Очки Репутации. В любой момент Фазы Строительства Зданий, активный игрок может использовать свои Коммерческие Здания, даже те, которые были построены в этом раунде. Каждое коммерческое здание может быть использовано лишь один раз за раунд. Для запоминания, игрок должен товары, которые использовал для активирования здания, расположить на тайле здания и сбросить их в конце раунда. Таким образом, игрок знает – использовал он уже Коммерческое здание или нет.
Для активации коммерческого здания, игрок может использовать только те товары, которые он производит. Это ограничение означает, что он должен иметь производственное здание, которое производит такой же товар, который нужен для использования коммерческого здания.

Пример: У Грега есть коммерческое здание Caupona, которое позволяет владельцу сбросить 2 потребительских товара (зеленые кубики) чтобы получить 4 золото и 1 ОР. У Грега есть 2 потребительских товара и он располагает их на Caupona, чтобы показать что он использовал это здание, берет 4 золота из запаса и продвигает свой маркер Очков Репутации по треку. В конце раунда, он сбрасывает два потребительских товара с Caupona, показывая, что это здание можно использовать в следующем раунде. 
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Стр.18.

Фаза взятия контрактов.
В эту фазу в порядке очередности каждый игрок берет Карты Контрактов в соответствии с позицией его маркера уровня производства на Треке Уровня Производства. Уровень производства игрока равен количеству Производственных зданий игрока и показывает как много карт контрактов он берет в эту фазу, как показано ниже:
Уровень Производства 1: Взять 1 Карту Контракта

Уровень Производства 2: Взять 2 Карты Контракта

Уровень Производства 3: Взять 2 Карты Контракта

Уровень Производства 4: Взять 3 Карты Контракта

Уровень Производства 5: Взять 4 Карты Контракта

Уровень Производства 6: Взять 4 Карты Контракта

Уровень Производства 7: Взять 5 Карт Контракта

Не смотря на то, что у игрока может быть больше 7 производственных зданий, его уровень производства может быть равен максимум 7.
Пример: У Грега 4 Производственных здания (его уровень производства равен 4), таким образом он берет 3 карты контракта в эту фазу. У Дэна шесть производственных зданий (уровень производства 6), так что он берет 4 карты. У Кеи восемь производственных зданий (уровень производства 7), поэтому она берет 5 карт.

Дополнительно к количеству контрактов, указанных на уровне производства, игроки могут брать одну карту контракта за каждый неиспользованный торговый пост (Trading Post) в своей собственности (см. «Покупка/использование Trading Post на стр.20).
Также игрок в должности Magister Officiorum берет 3 дополнительные карты контрактов (см. Magister Officiorum на стр.25).

Игрок, который купил сегмент Городской Стены (City Wall) может взять дополнительную карту контрактов (см. City Wall на стр.28).

Если в колоде закончились карты контрактов, перетасуйте сброс и создайте новую колоду карт контрактов.
Фаза принятия контактов

Эта фаза может играться одновременно всеми игроками. В эту фазу игроки изучают Карты контрактов в своем распоряжении (которые получили в этом раунде и которые остались с предыдущего раунда от использования Trading Post) и втайне решают какие контракты принять, а от каких отказаться. Если игрок занимает должность Consul или Praefectus Urbi и не использовал своё специальное свойство в фазу постройки зданий, он может сбросить до двух карт контрактов и взять такое же количество Карт Контрактов из колоды (см. Общественные должности на стр.25).
Для каждого принятого контракта игроки должны разместить Карту Контракта с соответствующими товарами на ней рядом со своим кораблем (который уже не в море) с достаточной вместимостью для перевозки товаров (см. Корабли на стр.10).
Для контрактов с пассажирами, на карточки контрактов товары не размещаются, но игрок, который хочет принять этот тип контракта должен иметь корабль для перевозки пассажиров (Средний или Большой корабль) с достаточной вместимостью.

Контракты, которые требуют перевезти один или два товара требуют одно или два грузовых места соответственно и приносят 1 ОР (что показывает символ Очков репутации в нижнем правом углу карты контракта), а также указанное количество золото. Пассажиры требуют только 1 грузовое место каждый, но они приносят только золото, никакой репутации.

Единственное ограничение на контракты – это количество места под грузы на кораблях игрока.
Как только игрок завершил принятие контрактов, он показывает другим игрокам контракты, которые он принял (см. диаграмму). После того, как другие игроки посмотрели на размещение его контрактов, он кладет контракты и товары на свои корабли и размещает эти корабли на свой листок игрока в зависимости от длительности плавания: место Дальнего плавания (#2) для плавания длительностью в 2 раунда или Ближнего плавания (#1) для плавания длительностью в один раунд. Так как каждый корабль может выполнять более одного контракта, длительность его путешествия определяется контрактом с самой большой длительность, среди карт контрактов этого корабля, включая и перевозку товара и пассажиров. 
Стр19.
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Нет ограничений на количество контрактов на корабль или на количество кораблей, которые могут находиться одновременно на одной клетке листка игрока, так как клетка обозначает не какое-то физическое место, а течение времени.
В конце этой фазы, каждый контракт, который не был загружен в корабль сбрасывается, если только игрок не решил сохранить один или больше контрактов, используя Торговый Пост (Trading Post).
Пример: На Среднем корабле Грега контракт с двумя товарами, которые требуют Дальнего Плавания (два раунда); контракт с одним товаром и контракт с одним пассажиром, которые требуют Ближнего Плавания (один раунд). Таким образом, эти три контракта занимают 2+1+1 = 4 грузовых мест, одно из которых занимает пассажир, заполняют корабль и корабль больше не может принять контракты.
Время путешествия рассчитывается по самому длинному времени среди контрактов этого корабля. Грег располагает свой корабль в Дальнее Плавание (два раунда) на своем листке игрока.

Бонус Дальнего Плавания.

Если корабль совершает Дальнее Плавание (два раунда), его владелец сразу же получает 1 ОР (1FP). Это дополнительное очко репутации игрок получает за каждый корабль, отправленный в Дальнее Плавание. Так что если на каждом из двух кораблей хотя бы по одному контракту требуют дальнего плавания, каждый из этих кораблей приносит игроку 1 ОР немедленно (всего 2 ОР). Это дополнительные очки репутации даются по количеству кораблей. А не по количество контрактов. Так что если корабль идет в Дальнее Плавание с двумя длительными контрактами, то он приносит все равно только 1 ОР, а не 2.
Ещё дополнительное Очко Репутации дается, если корабль, отправленный в Дальнее Плавание (на два раунда) – Большой Корабль. Таким образом, Большой корабль выполняющий хотя бы один длительный контракт приносит 2 ОР своему владельцу дополнительно к тем очкам репутации, которые принесет контракт (они обозначены на картах контракта). Напоминание об этом бонусе Дальнего Плавания можно увидеть на клетке Дальнего Плавания (#2) на листке игрока.
Стр.20
В плавание может отправиться корабль только с контрактами. И только корабль с длительными контрактами может отправиться в Дальнее Плавание. Пустые корабли, корабли без контрактов и корабли не выполняющие требования (в товарах или местах) для своих контрактов не отправляются в плавание.
Покупка/Продажа товаров на рынке

В любой момент Фазы Принятия Контрактов, активный игрок может купить или продать товары на Текущем Рынке. Игрок все ещё не может превышать ограничение рынка на покупку или продажу. Чтобы показать какие товары игрок купил или продал на рынке, игрок берет из запаса товары, которые участвовали в рыночных операциях и располагает их в области Учета (Ledger) своего листка игрока. Он убирает эти товары в конце раунда, возвращает их в запас товаров. Более подробно см. стр. 15.
Использование коммерческих зданий
В фазу заключения контрактов, точно также, как и в фазу строительства зданий, активный игрок может использовать коммерческие здания, даже те, которые были построены в этом раунде. Каждое здание этого типа могут быть использованы только один раз за раунд. Чтобы это отметить, игрок должен хранить товары, оплачивающие использование зданий, на тайле здания и сбросить их в конце раунда. Таким образом, игроки знают - использовали они Коммерческое Здание в этом раунде или нет.
Покупка/Использование Торгового Поста
В любое время во время этой фазы, игроки могут купить Торговый пост, заплатив соответствующую цену в резерв (3,4,5 или 6 золота, в зависимости от того первый, второй, третий или четвертый Торговый пост покупает этот игрок). Когда игрок покупает Торговый Пост, он берет один из своих деревянный Торговых Постов и размещает его в области Торгового Поста на листке игрока. Каждый игрок может купить только 1 торговый пост в раунд и его можно использовать немедленно.
Когда игрок покупает новый Торговый Пост, он может немедленно взять дополнительную Карту Контракта.
Торговый Пост можно использовать, чтобы сохранить Карты Контракта, которые игрок не может или не хочет принять в этом раунде, но хочет сохранить на будущее. Игрок сохраняет контракт, убирает Торговый Пост со своего листка игрока и размещает его на Карте Контракта, которую он хочет сохранить. Сохраненный контракт не сбрасывается в конце этой фазы, позволяя игроку лучше спланировать следующий раунд, так как он уже знает какие товары ему понадобятся, чтобы выполнить сохраненный контракт.
Во время этой фазы, сохраненные Карты Контракта освобождаются и Торговый Пост с них перемещается обратно на листок игрока. Освобожденные Карты Контракта могут быть приняты и загружены в корабль или отклонены и сброшены в конце фазы. Торговый Пост, который больше не сохраняет котракт можно немедленно использовать на новую Карту Контракта. (один пост сохраняет 1 контракт на 1 раунд)
Покупка Кораблей

Во время этой фазы игроки могут купить корабль, чтобы расширить свою флотилию и увеличить количество контрактов, которые они могут выполнить. Так как запас кораблей ограничен, игроки должны объявлять когда они покупают корабль и давать другим игрокам время для ответа, если другие игроки тоже собирались купить этот корабль. Если два игрока хотят купить один и тот же корабль (например последний корабль определенного типа), игрок ходящий раньше, по порядку очередности хода, имеет приоритет в этой покупке. Каждый игрок может купить только 1 корабль за раунд и платит в запас золото, указанное на карточке корабля (см. «Корабли» на стр.10).
Корабли можно использовать сразу же после покупки.
Фаза благотворительности
Эта фазу игроки могут играть одновременно.

Игроки могут пожертвовать партию товаров гражданам для увеличения своей репутации. Товары, которые можно пожертвовать в раунде указаны на Текущей Карточке Рынка, в столбце под символом [image: image16.png]


 (столбец пожертвования).
Стр 21
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Чтобы пожертвовать товары нужно производить товары соответствующего типа. Если у игрока выполняется это требование, он может сбросить товары нужного типа и количества, указанное на Текущей Карте Рынка и получить указанное количество Очков Репутации.
Игрок может пожертвовать только 1 тип товаров 1 раз за раунд. 
[image: image54.png]


Пример: Джэн имеет 1 товар роскоши (желтый), 2 потребительских товара (синих), 3 пищевых товара (зеленых) и 3 военных товара (черных). Текущий рынок – Forum Costantinum. Джэн не может пожертвовать свою роскошь, потому что этого товара нет в столбце пожертвований. Она также не может пожертвовать свои потребительские товары, потому что нужны 3 синих кубика, а у нее только 2. Она может пожертвовать только или зеленые или черные кубики; так как игрок может сделать только 1 пожертвование за ход, она не может пожертвовать и пищевые товары и военные. Она решает пожертвовать свои 3 военных товара, сбрасывает их в запас и получает взамен 3 Очка Репутации.
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Фаза конца раунда
В конце каждого раунда до конца игры происходит 2 шага очистки.
1 шаг. Смена рынка. В начале фазы конца раунда Карта Рынка с вершины карты Будущих Рынков кладется на вершину стопки Текущих Рынков. Эта карта будет текущим рынком в следующем раунде.

Пример. Текущий рынок - Forum Costantinum и будущий рынок - Porta Aurea. Во время фазы смены рынка, Грег берет Porta Aurea из будущих рынков и располагает сверху на Forum Costantinum. Port Aurea сейчас текущий рынок и Opificies, который лежал под Porta Aurea сейчас стал будущим рынком.
Стр.22

Когда первый раз стопка будущих рынков станет пустой, все карты в текущем рынке (кроме самой верхней) перемешиваются и размещаются лицом вверх в области будущих рынков на игровой доске. Если это случится во второй раз, область будущих рынков остается пустой и игра закончится через  раунд (когда потребуется выложить карту текущего рынка, но в стопке будущих рынков не будет карт). Смотри Победа в игра на стр.23.
Пример: Продолжая предыдущий пример, в конце раунда Грег берет Opificies из стопки будущих рынков и кладет её на текущий рынок. Opificies становится текущим рынком, но область будущих рынков теперь пуста, Opificis была последней картой в этой области. Так как это был первый случай в игре, когда закончилась стопка будущих рынков, Грег берет все карты текущих рынков, кроме Opificies, перемешивает и кладет их в область будущих рынков. Будущим рынком становится Domus Regia.
2 шаг. Хранение/Сброс Товаров. В конце каждого раунда, кроме последнего раунда игры, игроки должны сохранить или сбросить товары, которые у него остались (товары в плавании не учитываются). Любые товары, которые игрок не может или не хочет сохранить должны быть сброшены и возвращены в запас. После того, как товары сохранены или сброшены, начинается новый раунд.
Каждому игроку позволяется сохранить до одного товара. Игрок, который купил Horreum Utility Building может сохранить до пяти товаров любых типов (см. Здания на стр.26). Сохраненные товары могут быть использованы в следующем раунде дополнительно к тем, которые были произведены во время фазы производства товаров. Сохраненные товары хранятся на листке игрока на Складе.
Пример: Во время шага Хранения/Сброса товара, у Грега три товара потребления, у Джен один производственный товар и у Кея один товар потребления, один товар роскоши и есть здание Horreum. Грег должен сбросить все товары сверх одного, Джен оставляет 1 товар, который у нее есть, Кей, так как владеет зданием Horreum, сохраняет оба своих товара.
В конце последнего раунда игры товары не сбрасываются, вместо этого они могут быть использованы для определения победителя в случае ничьи. (См. Победа в игре на стр 23.)
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Стр.23.
Победа в игре.
Игра заканчивается в одном из следующих случаев:
· Игроки купили последнее доступное Государственное здание (фиолетовое) (в этом случае игра заканчивает в конце этого раунда) или
· Стопка Будущих Рынков закончилась во второй раз в течение игры (в этом случае играется полный последний раунд). Это условие конца игры означает что сыграно 9 раундов – это максимальное количество раундов в игре.
После окончания игры, финальный подсчет Очков Репутации происходит следующим образом:
Корабли в плавании. Любые корабли, которые не закончили свое плавание немедленно достигают порта назначения. Каждый игрок получает золота и Очки Репутации как обычно за свои корабли. Каждый игрок добавляет свое золото в свою область сокровищ и продвигает свой маркер по треку Очков Репутации на количество Очков Репутации в соответствии с контрактами.

Городские Стены. Каждый игрок добавляет Очки Репутации за имеющиеся у него Городские Стены (количество Очков Репутации зависит от количества сегментов Стен, которые есть у игрока, см «Городские Стены» на стр.28). 
Золото. Каждый игрок получает по 1 ОР за каждые 15 золота, которые у него есть. Например, игрок 30 золота получает 2 ОР, игрок с 40 золота также получает 2 ОР.
Кроме этих очков, никаких других Очков Репутации не начисляется, и маркеры Очков Репутации показывает окончательный счет. Игрок с наибольшим количеством Очков Репутации – это старший купец Константинополя и победитель в игре.
Если у двух или большего количество игроков одинаковое количество Очков Репутации, победитель среди них тот, у кого больше золота. Если все ещё ничья, победитель определяется по большему количеству товаров. Если и золота и товаров и игроков одинаково, значит ничья и оба игрока выиграли.
Стр.24.
Стр.25.

Пример. Грег, Джен и Кай завершили последний раунд в игре. Положение маркеров на треке Очков Репутации следующее: Грег (красный) 45 ОР, Джен (синий) 47 ОР и Кай (зеленый) 52 ОР. Дальнейшие действия для определения победителя:
Очки за корабли в плавании. Грег, Джен и Кай имеют каждый по 1 кораблю в плавании. В этом шаге, все плавающие корабли переставляются в порт. Маленький корабль Грега несет на борту 2 товара и по 1 контракту на каждый товар. Он получает 12 золота и 2 ОР, когда его корабль заканчивает плавание. Он продвигает свой маркер на 47 ОР. Большой корабль Джен перевозит 5 товаров (три контракта), она получает 23 золота и 3 ОР. Она продвигает свой маркер на отметку 50 ОР. На маленьком корабле Кай один товар (один контракт),, приносит ей 10 золота 1 ОР. Она передвигает марке на 53 ОР.
Очки за Городские Стены. У Грега 2 Городских Стены (дает ему 3 ОР), у Джен – одна Городская Стена (дает ей 1 ОР), и у Кай нет Городских Стен (0 ОР). Грег устанавливает маркер на 50 ОР, Джен – на 51 ОР, Кай – все ещё на 53.
Очки за Золото. У Грега 17 золота, оно приносит ему 1 ОР. У Джен 27 золото – также 1 ОР. У Кай 32 золота, приносит ей 2 ОР. Все три игрока продвигают свои маркеры на соответствующее количество очков. Финальный счет следующий: Грег 51 ОР, Джен 52 ОР и Кай – 55 ОР. Кай выиграла!
Если игрок получает больше 80 ОР, он продолжает отмечать свои очки на треке с 0,и учитывается, что  к его очкам нужно прибавлять +80. Например, клетка 1 будет считаться как 81 ОР, 2 – как 82 и так далее.
15-29 -1ор, 30-44 – 2ор, 45-59 – 3ор, 60-74 – 4ор, 75-89 – 5ор, 90-104 – 6ор.
Другие правила
Следующий раздел содержит дополнительные правила для игры Константинополь.
Товары

Фишки товаров в Константинополе представляют различные типы материалов. Некоторые товары более востребованы чем другие, некоторые дороже. Различные цвета фишек указывают на тип товара:

	Цвет
	Категория
	Цена
	Спрос
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	Роскошь
	Очень  высокая
	Очень низкий

	
[image: image19.png]



	Военные
	Высокая
	Низкий
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	Промышленный
	Средняя
	Средний
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	Широкого потребления
	Низкая
	Высокий
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	Пищевой
	Очень низкая
	Очень высокий


Государственные должности
Ниже приведен список из пяти должностей, которые могут занимать игроки во время игры с описанием каждой должности
Magister Officiorum (Магистр оффиций (magister officiorum) — в Поздней Римской империи один из высших гражданских чиновников. В его ведении находилась дворцовая администрация (в частности, он имел право судить преступления дворцовых служащих). Ему подчинялась имперская канцелярия (scrinia), он разбирал петиции и жалобы, посланные на имя императора. Как высший администратор дворца, он ведал приёмом посольств и заведовал «переводчиками со всех языков» (interpretes omnium gentium). Среди подчинённых магистра оффиций были также секретные службы (agentes in rebus и curiosi) и личная охрана императора (scholae palatinae).

Помимо этого, магистр оффиций заведовал фабриками по производству оружия (щитов, стрел, панцирей, метательных машин и другого вооружения) и государственной почтой (cursus publicus).)

Игрок занимающую эту должность, получает три дополнительных карты контракта во время фазы Взятия Контрактов, дающий ему больший выбор во время фазы Заключения Контрактов.
Praefectus Pretorio (префект преторских когорт, т. е. начальник императорской охраны) Префект претория (лат. praefectus praetorio, др.-греч. ἔπαρχος/ὕπαρχος τῶν πραιτωρίων) — одно из высших должностных лиц в Римской империи. Эта должность поначалу предполагала только пост командира преторианской гвардии, но постепенно префекты претория расширили свои правовые и административные полномочия, становясь ближайшими помощниками императоров. При Константине Великом их власть была существенно уменьшена, а должность стала сугубо гражданским административным постом, однако при его преемниках префектуры претория во главе с префектами претория стали крупнейшими административными округами Империи. Префекты вновь представляли собой высших лиц государства, и к ним были обращены многие законы. В этой роли они назначались вплоть до правления Ираклия I, когда широкомасштабные реформы ограничили их власть до положения простых наблюдателей над провинциальной администрацией. Последние следы этой должности исчезли в Византийской империи в 840-е гг.

В дополнение к своим военным функциям префект претория приобрел право судить преступные деяния, которыми он занимался как полномочный представитель императора. Согласно решению Константина от 331 года, решение префекта было окончательным и не могло быть обжаловано. Эта юрисдикция в гражданских делах была присвоена ему не позднее чем при Септимии Севере. С этого времени знание права стало необходимой для этого поста квалификацией. Начиная с правления Марка Аврелия, Коммода и в особенности Септимия Севера, эту должность занимали лучшие юристы своего времени (к примеру, Папиниан, Ульпиан, Юлий Павел, Иоанн Каппадокийский), а ее военная составляющая отодвигалась все больше на задний план.

Введенная Диоклетианом в 286 году система тетрархии повлекла умножение управляющих структур, и теперь у каждого из двух августов и двух цезарей был свой префект претория, выступавший скорее как высшее должностное лицо (в военной и административной области), чем как командир гвардии. Все четыре префекта надзирали за своими частями империи, позднее преобразованными Константином в префектуры претория. Находившаяся над ними власть вскоре сократилась до двух имперских столиц — Рима (позднее Медиолана и Равенны) и Константинополя, однако четыре префектуры сохраняли значение высшего уровня административного деления, которым подчинялись диоцезы (группы провинций), управляемые викариями.

Создание при Константине I должности magister militum полностью лишило префектов претория их военного характера, однако сохранило их статус высшей гражданской должности империи.

Игрок, занимающий эту должность, получает один бесплатный товар по своему выбору в конце фазы Аукциона за Государственные Должности. Он должен выбрать товар такого типа, который может производить.
Стр.26.

Comes Thesaurorum (Казначей) среди палатинов (так назывались чины дворца) были комиты, ведавшие частным имуществом королей и их казной (comes patrimoniorum, comes thesaurorum)
Игрок, занимающий эту должность, получает 4 золота в конце фазы Аукциона за Государственные Должности.

Praefectus Urbi (Префект города) Когда император Константин I Великий основал Константинополь, он сделал начальником над городом префекта. В конце 359 года Констанций II расширил полномочия константинопольского префекта до равных с римским. Таким образом, префект стал обладать большим авторитетом и широкими полномочиями. Префект также являлся формальным руководителем Сената, он председательствовал на его заседаниях. Кандидатура префекта утверждалась сенатом. Он нёс единоличную ответственность за администрацию города Константинополя. Его задачи были многообразны, начиная от поддержания порядка в городе до контроля над коллегиями и государственными учреждениями. Городская полиция попала под власть префекта, а городская тюрьма была расположена в подвале претории, расположенной перед форумом Константина. В эпоху Византийской империи префект считался верховным судьей в столице после самого императора. Его роль в экономической жизни города также имела принципиальное значение. Кроме того, префект был ответственным за назначение преподавателей в университете Константинополя, а также за распределение зерна в городе. С конца IX века у префекта было два помощника. Должность просуществовала до начала XIII века с относительно нетронутыми функциями и полномочиями, но после Четвёртого крестового похода она исчезла.
Игрок, занимающий эту должность, может:

Построить сегмент Городской Стены по своему выбору во время фазы Строительства Зданий.
или

Сбросить до двух карт контрактов и взять такое же количество новых карт контрактов из колоды во время фазы Заключения Контрактов.
Consul (Консул) Консул — почетный титул, в Византийской империи не связанный с реальной властью, как это было в Риме. В Византии сохранился консулат: консул — это был высший почетный титул, даруемый сенатом. На консулов ложилась обязанность устраивать за свой счет развлечения для жителей столицы. Уцелела претура, также связанная с расходами на организацию празднеств в столице. В Восточной империи было восемь преторов.
Игрок, занимающий эту должность, может:

Использовать преимущественное право на покупку здания, которое покупает другой игрок во время фазы Строительства Зданий этого игрока (не относится к сегментам стены), немедленно заплатить за него и расположить соответствующий тайл здания на листок игрока.
или
Сбросить до двух карт контрактов и взять такое же количество новых карт контрактов из колоды во время фазы Заключения Контрактов.

Способности Praefectus Urbi и Consul

Примечание: Так как способности Praefectus Urbi и Consul могут использоваться только 1 раз за раунд, то чтобы это отметить, при использовании способности фишку на этой должности можно положить на бок.
Строения
Различные постройки, которые доступны в Константинополе представлены в списке ниже со своими характеристиками:

Производственные
	Название
	Стоимость
	Производит
	Лицензия

	Ферма Ager (Farm) 
	–
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	A

	Мельница Pistrinum (Mill)
	6
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	A

	Охотничий дом Venatoris Domus (Hunter’s Lodge)
	10
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	A

	Ткацкая фабрика Textrinum (Weaver)
	11
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	A

	Мастерская плотника Lignarii Officina (Carpenter’s Workshop)
	12
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	B

	Скотный двор (животноводческая ферма)Cura (Animal Breeder)
	16
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	B

	Гончарная мастерская Figulina (Potter’s Workshop)
	17
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	B

	Шахта Metallum (Mine)
	20
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	B

	Ремесленная мастерская, изготавливающая оружие и военное снаряжение  Armorum Faber (Weaponsmith) 
	14
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	C

	Кузница Fabri Officina (Forge)
	18
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	C

	Литейный завод Conflatorium (Foundry)
	23
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	C

	Скульптурная мастерская по бронзе и мрамору Sculptoris Domus (Sculptor’s House)
	17
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	D

	Винный магазин Vinaria (Cantina) (погреб)
	21
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	D


Коммерческие
	Название
	Стоимость
	Требует
	производит

	Трактир, кабак, корчма Caupona (Tavern) 
	9
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	4 золота + 1 ОР

	Портная (швейная)мастерская Vestificina (Tailor)
	9
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	5 золота + 1 ОР

	торговый рынок Emporium (Emporium)
	9
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	7 золота + 1 ОР

	Арсенал, склад снаряжения и оружия Armamentarium (Armory)
	9
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	10 золота + 1 ОР

	Антикварная мастерская Antiquarius (Antiquarian)
	9
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	6 золота + 1 ОР

	Гостиница, постоялый двор Hospitium (Inn)
	9
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	5 золота


Служебные
	Наименование
	Стоимость
	Свойство

	Mensae (Sales Booth)Офис продажи
	5
	Владелец этого здания получает +1 дополнительное золото за каждый товар, проданный им на рынке

	Redemptor (Property Developer)Застройщик недвижимости
	5
	Один раз за раунд владелец этого здания может скинуть 1 промышленный товар (красный кубик) чтобы получить скидку в 5 золота на постройку любого здания, но только если он может производить Промышленные товары.

	Taberna (Reseller)Торговый посредник, перепродавец
	5
	Владелец этого здания может покупать товары на рынке, также и те, которые он может производить.

	Horreum (Warehouse)
Склад товаров
	5
	В конце раунда, владелец этого здания может сохранить до 5 товаров (они могут быть разного типа) на своем листке игрока, вместо обычного 1 товара.


Государственные
	Название
	Стоимость
	Очков Репутации

	Hippodromus (Hippodrome) Ипподром
	21
	3 ОР

	Domus Regia (Imperial Palace)Императорский дворец
	24
	3 ОР

	Hippodromus
	32
	4 ОР

	Domus Regia
	36
	4 ОР

	Hippodromus
	45
	5 ОР

	Domus Regia
	50
	5 ОР

	Hippodromus
	60
	6 ОР

	Domus Regia
	66
	6 ОР


Стр.28.

Городские стены
Дополнительно к описанным свойствам, Городские стены дают различное количество ОР (1,3,6,9,12 или 16) в конце игры, в зависимости от того, как много сегментов стены есть у игрока.
	Название
	Стоимость
	Свойство

	Moenia (Городская стена,укрепление)
	10
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: Один раз за раунд владелец этого сегмента стены может обменять один из своих товаров за любой другой товар по своему выбору, который он может производить.

	Moenia
	10
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:Один раз за раунд владелец этого сегмента может продать 3 своих товара (они могут быть разных типов) за 10 золота.

	Moenia
	10
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:1 раз за раунд владелец этого сегмента получает 1 дополнительный контракт во время фазы Взятия Контрактов.

	Moenia
	10
	
[image: image45.png]


:Владелец этого сегмента покупает каждый товар на рынке со скидкой в 2 золота от цены товара (эта скидка не может снизить цену товара ниже 1 золота)

	Moenia
	10
	
[image: image46.png]


: Во время Аукциона за Государственные должности, каждая следующая  ставка на должность, которую занимает владелец этого сегмента стены, должна быть как минимум на 3 золота больше.

	Moenia
	10
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:Один раз за раунд владелец этого сегмента стены получает скидку в 3 золота на покупку корабля.


Необязательное правило: Свободная торговля.
Когда игроки привыкнут к стандартным правилам Константинополя, они могут, если все согласны, использовать дополнительное правило Свободной Торговли.
Во время Фазы Заключения Контрактов игроки могут свободно торговать друг с другом любым количеством карт котрактов, товарами и золотом. Вещи для торговли не могут быть одного типа: игрок может продать Карту Контракта другому игроку только за товары или золото.
Пример: У Кай есть контракт, который она не может или не хочет выполнять. Джен интересен этот контракт, поэтому она предлагает один товар широкого потребления (синий кубик) за него. Кай не довольна предложением и просит дополнительно к этому 1 золото. Джен соглашается и сделка состоялась.
Часто задаваемые вопросы
Q: Перед тем как сделать ставку на аукционе за государтсвенные должности я могу посмотреть сколько золота у других игроков?
A: Нет. Если только игрок сам не сообщит эту информацию. Каждый игрок сам выбирает – показывать или прятать свое золото.
Q: Я могу посмотреть карты контрактов, взятые другим игроком?
A: Да. Пока они не загружены в корабль, карты контрактов лежат лицом вверх перед каждым игроком.
Q:Я могу посмотреть контракт, выполняемый кораблем другого игрока?
A: Нет. Это правило для того, чтобы исключить задержки в игре. Но если это не беспокоит вас и перед игрой все дали согласие, вы можете решить делать иначе.
Q:Я могу преднамеренно сбрасывать произведенные товары?
A:Да. В некоторых обстоятельствах это придется делать.
Q:Если я покупаю Производственное здание, которое производит товар, который я не производил ранее, я могу покупать товар этого типа на Текущем Рынке?
A:Производственные здания начинают производить только в следующем раунде после покупки. Таким образом, в текущем раунде вы все ещё можете купить товар этого типа на рынке.
Стр.29.
Q:Что случиться, если у меня закончатся места для зданий на листке игрока?
A: Ничего. Количество мест для построек должно хватить для большинства ваших игр, но если закончились всем места, вы можете строить дальше, просто располагая здания рядом с листком игрока.
Q: Что случится, если игрок на должности Praefectus Pretorio забудет взять дополнительный товар в конце аукциона за государственные должности?
A: Как только игрок вспомнит что забыл взять товар, он сразу берет товар из запаса, но не по своему выбору, а самый дорогой из тех, что он может производить.
Q: Если контракт на длительное плавание – это контракт по транспортировке пассажиров, то я также получаю дополнительные Очки Репутации за длительное плавание (два рунда)?
A: Да. Для получения дополнительных Очков Репутации у вас должен быть корабль, выполняющий контракт любого типа, который требует длительного плавания (два раунда). Еси это Большой Корабль, вы получаете 2 дополнительных Очка Репутации.
Q: У меня есть Произвоственные Здания с лицензией «А», и все Производственные Здания с лицензией «B» были раскуплены другими игроками. Это значит что я больше не могу покупать Производственные здания?
A: Совсем нет. В этом случае вы можете пропустить лицензию этого типа и покупать Производственные здания со следующей доступной лицензией («С»).
Q: Я могу загрузить контракт на два товара в два корабля?
A: Нет. Каждый контракт должен быть выполнен одним кораблем.
Q: Что это означает, что я должен иметь возможность производить определенный вид товара, для того чтобы использовать Коммерческое Здание или сделать пожертвование.
A: Иметь возможность производить вид товара – означает что у вас должно быть построено хотя бы одно Производственное здание, которое производит данный вид товара.
Q: Если у меня есть общественное здание Taberna, я могу купить товар на рынке и затем продать его обратно?
A: Нет. В каждом раунде, вы можете или купить или продать товар одно категории, но не и купить и продать.
Q: Я могу принять контракт и разместить его на корабле, который уже в плавании, но иметь свободные места в трюме?
A: Нет, никогда. Для выполнения новых контрактов могут быть использованы только корабли в Порту.
Q: Если игрок занимает должность Consul и у него преимущественное право покупки здании, которое он использовал на мне, я могу купить другое здание такого же типа?
A: Да. Покупка здания через преимущественное право покупки не вводит какие-то ограничение на покупку зданий за раунд. Это правило действует также на активного игрока.
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